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lhre Bestandteile:

BOSCH-Ausriistung fiir Motorrdder

Der Lichtmagnetziinder

— Lichtmaschine und Magnetziinder in einem Gebiuse
mit nur einem Antrieb — beansprucht kaum wmebr
Platz, als der bisher verwendete Magnetziinder,

Die Baftterie

ist von einfacher Form und geringen Abmessungen.
Sie lafit sich mit Hilfe eines Tragers leicht am Motor-
rad befestigen. Durch ibren kriftigen Aufbau ist sie
den hoben Anforderungen des Motorradbetriebs in
jeder Hinsicht gewachsen.

Der Scheinwerfer
gibt weitreichendes Fernlicht und gutes Abblendlicht,
das die behordlichen Vorschriften erfillt.

Das Umschalten von Fernlicht auf Abblendlicht wird
obne Griffwechsel durch einen Drahtzug wvon
der Lenkstange aus vorgemommen — eine Annebm-
lichkeit, die jeder Fabrer schitzen wird.

Die Nummerlaterne

beleuchtet das hintere Kennzeichen und kann gleich-
zeitig als Handlaterne bei ndchtlichen Reparaturen auf
der Landstrafie dienen.

Eine Seitenlaterne

vervollstindigt die Anlage, wenn mit dem Motorrad
ein Beiwagen mitgefiibrt wird.

Ein Sucher,

der leicht an der Lemkstange anzubringen ist, bildet
ein wertvolles Hilfsgerat zum Anleuchten von Weg-
weisern und Hausnummern.

Das Horn

schiitzt vor Unfillen, warnt obne zu erschrecken und
erbobt die Fabrsicherbeit.



Der Lichtmagnetziinder

Bevor der Lichtmagnetziinder in Betrieb genommen wird, ist sein Uber-
selzungsgelriebe zu odlen (sieche Seite 15),

Bauart

Der Lichtmagnetziinder besteht aus dem Magnetziinder, der den Ziindstrom er-
zeugt, und der Lichtmaschine, die den Lichtstrom liefert, Beide Maschinen arbei-
ten unabhingig voneinander: Lichtstrom und Ziindstrom entstehen in getrennten
Ankern. Ein Versagen der Lichtmaschine beeinflufit die Arbeitsweise des Mag-
netziinders nicht. Der untere Teil der Maschine wird von dem Magnetziinder
eingenommen, dessen Anker mit einem kegeligen Antriebszapfen aus dem Ge-
hiuse herausragt. Auf der anderen Seite trigt der Anker den Unterbrecher und
Schleifring,

Im oberen Teil des Gehduses ist die Lichtmaschine untergebracht; ihr Anker
. wird iber ein Zwischenrad (siche Bild 16) vom Ziindanker angetrieben,
Regler und Schalter der Lichtmaschine sitzen oberhalb des Unterbrecher-
gehduses; eine Blechkapsel schiitzt sie und das Innere der Lichtmaschine vor Staub
und Spritzwasser, Die Anschluflklemmen (30 und 51) sitzen im Innern der Regler-
schutzkapsel; die Kabel kénnen jedoch von auflen angeschlossen werden.

Der Magnetzﬁnder

Im Aufbau und der Wirkungsweise entspricht der Magnetziinder der bekannten
Bauart, nur ist der iibliche Hufeisenmagnet durch zwei Stabmagnete ersetzt, die
durch das Polgehiuse der Lichtmaschine magnetisch miteinander verbunden sind.
In diesem Magnetfeld lduft der Doppel-T-Anker mit Primir- und Sekundir-
wicklung um,

Die Lichtmaschine ist eine zweipolige Nebenschlufimaschine von 6 Volt
Spannung und 30 Watt Leistung. Sie liefert, solange der Motor liuft, den Strom
fiir den Scheinwerfer, die Nummer- oder Schlufllaterne, die Seitenlaterne und
das Horn, Auflerdem lidt sie die Batterie auf, die bei Stillstand des Motors
die Verbraucher speist,

Spannungsregler

Die Klemmenspannung der Lichtmaschine wird durch einen elektrischen Schnell-
regler auf nahezu gleichbleibender Hohe gehalten, gleichgiiltig, mit welcher
Drehzahl die Lichtmaschine umliuft und wieviel Verbraucher eingeschaltet sind.
Die Glithlampen brennen stets gleichmiflig hell und haben eine lange Lebens-
dauer. Die Batterie wird vollkommen selbsttitig mit hohem Anfangsladestrom
schnell aufgeladen. Die Regelung der Klemmenspannung hat den Vorteil, d a3
die Anlageauch beiabgeschalteter (jedochnicht bei kurz-
geschlossener) Batterie betrieben werden kann, solange die
Lichtmaschine mit so hoher Drehzahl umliuft, dafl der selbsttitige Schalter
geschlossen bleibt., Eine Beschiddigung der Maschine oder der von ihr gespeisten
Verbraucher durch zu hohe Spannung kann nicht eintreten,

Selbsttitiger Schalter

Damit bei niederen Drehzahlen des Motors — solange die Klemmenspannung
der Lichtmaschine geringer als die der Batterie ist — die Batterie nicht iiber
die Lichtmaschine entladen wird, ist ein selbsttitiger Schalter vorhanden. Er
schaltet die Lichtmaschine erstdann zur Batterie parallel, wenn ihre Drehzahl so
hoch ist, daf} die Lichtmaschinenspannung die Batteriespannung etwas iibersteigt.



Einstellen zum Motor

Das Motorrad wird mit richtig eingestellter Ziindung geliefert. Sollte sich wegen
Ausbaues des Lichtmagnetziinders oder aus einem anderen Grund eine Neuein-
stellung nétig machen, so ist folgendes zu beachten:

108a = Dedkelhalter
1072 = Ambofkontakt
107b = Hebelkontakt
217F 107¢ = Unterbrecherhebel

107d = Gleitstiick im Unter-
brecherhebel

; ’ 209c 107e = Schraube zum Befestigen
? i des Unterbrechers

107 g = Gegenmutter
108 = Nodkenring

1082 = Nocken

109a = Verstellhebelarm

109b = Spannband

109¢ = Spannschraube

110 = Unterbrecherdedkel
109a 111 = Ziindstromabnehmer

209¢ = Kabeltiillen

217 = Reglerschutzkapsel

217a = Schrauben zum Befestigen

der Reglerschutzkapsel
217f = Kabelanschlufschrauben

£200./23

1079 108 107c 1098
Bild 1. Lichtmagnetziinder D 2B, Unterbrecherdeckel abgenommen

Zunichst ist der Kolben des Zylinders nach der im Motorrad-Handbuch an-
gegebenen Anleitung einzustellen,

Bei Zweizylindermotoren mit V-férmig versetzten Zylindern ist der dem Hinter-
rad zugeneigte Zylinder zum Einstellen zu benutzen, wenn die Kurbelwelle im
gleichen Drehsinn umliuft wie das Hinterrad, andernfalls der dem Vorderrad
zugeneigte Zylinder, Nun wird der Lichtmagnetziinder eingestellt. Dabei muf
der zur Verstellung des Ziindzeitpunkts dienende Handhebel am Motorrad
auf , Friihziindung” stehen,

Nach Verdrehen der Feder 103 a nimmt man den Unterbrecherdeckel 110 ab.
Der Anker wird am Antriebszapfen in der Drehrichtung (sieche Pfeil auf dem
Getriebedeckel) so lange gedreht, bis das Gleitstiick 107 d am Unterbrecherhebel
107c auf den Nocken 108a — oder bei Zweizylindermotoren auf den am
Nockenring mit I bezeichneten Unterbrechernocken — aufliuft und die Unter-
brecherkontakte 107a und 107b sich gerade 6ffnen. Jetzt bringt man durch
Verschieben des Lichtmagnetziinders das auf dem Antriebszapfen befestigte
Antriebselement in Eingriff mit dem Antriebselement des bereits eingestellten
Motors und befestigt den Lichtmagnetziinder auf seinem Sitz. Beim Kuppeln
des Lichtmagnetziinders mit dem Motor ist genau darauf zu achten, daf} die
Lage des Antriebszapfens sich gegen die antreibende Motorwelle nicht dndert,
da sonst die Ziindung nicht im gewiinschten Zeitpunkt eintritt,

Anmerkung, Zum Einstellen verwendet man am besten einen etwa 0,03 mm
starken Stahlblechstreifen, der zwischen die Kontakte geschoben wird. Mit dem
Augenblick, in dem sich der Blechstreifen 1eicht herausziehen 1ifit, ist der
Offnungsbeginn der Kontakte festgestellt, Die Verwendung von Papierstreifen
zum Einstellen ist nicht empfehlenswert, da beim Herausziehen leicht Papier-
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fasern zwischen den Kontakten hiingen bleiben und der Magnetziinder dann im
Betrieb versagt, wenn die Kontakte nicht sorgfiltig gereinigt werden,

Der Lichtmagnetziinder wird durch Schrauben oder durch Pafistifte und Spann-
band befestigt. Bei der letzteren Befestigungsart miissen die Spannschraube am
Spannbandschlofl und ihre Gegenmutter fest angezogen werden, damit sich das
Spannband nicht lockert. Etwa auftretende Hohenunterschiede zwischen An-
triebs- und Ziinderwelle kénnen durch Unterlegen entsprechend starker Blech-
streifen ausgeglichen werden,

Keine Streifen aus Papier oder Pappe verwenden.

Wird der Lichtmagnetziinder durch Zahnrider angetrieben, so ist die oben be-
schriebene Einstellung des Lichtmagnetziinders nicht nétig. Es geniigt, die Zahn-
rider so miteinander in Eingriff zu bringen, daf} die Einstellmarken sich decken.

Befestigen der Lichtkabel am Lichtmagnetziinder

Die vom Lichtmagnetziinder zu den Klemmen 30/51 am Scheinwerfer und zur

Klemme 30 (-}-) der Batterie fithrenden Kabel werden auf etwa 8 mm von ihrer

Umhiillung befreit und die Klemmschrauben 217 f (Bild 1) gelost (nicht ganz
herausschrauben!) Die Kabel werden in die Boh-
rungen der Gummitiillen 209 ¢ so tief eingefiihrt,

. bis sie aufstoflen, und mit den Schrauben 217 f
festgeklemmt (durch leichten Zug priifen, ob die
Kabel festsitzen). Das Kabel an der Klemme 30
der Batterie ist zuletzt anzuschlieflen,

Befestigen der Ziindkabel

am Lichtmagnetziinder

1. Zindstromabnehmer 111 abnehmen (Befesti-
gungsschraube losen).

2. Schleifkohle 111 a herausziehen.

3. Die jetzt sichtbare Spitzschraube 111 g ldsen.

4, Gummimuffe 111k iiber Hochspannungskabel
(7 mm () schieben.

5. Kabelende in die Bohrung des Stromabnehmers
einschieben, bis es aufstofit.

6. Spitzschraube 111 g so weit einschrauben, bis
i 5 Schraubenkopf aufsitzt,

HRh Z,lil:,dgtg}?:;;bmhmer 7. Kohle 1112 I:nit Feder 111 f wieder pinsctzcn,

bis Feder am Kopf der Schraube aufsitzt, Prii-
fen, ob Kohle 111a sich in die Bohrung so weit eindriicken lifit, daf} freies
Ende und Rand der Bohrung biindig sind.

8. Gummimuffe am Kabel abwirtsschieben, bis sie auf dem Stromabnehmer
so aufsitzt, dafl kein Wasser eindringen kann, :

9. Stromabnehmer am Lichtmagnetziindergehduse wieder festschrauben (Papier-
unterlage nicht vergessen!)

Bei Lichtmagnetziindern fiir Zweizylindermotoren ist das an die Ziind-

kerze des zur Einstellung benutzten Zylinders 1 filhrende Kabel an den

Stromabnehmer 1 anzuschlieflen, :

Auswedhseln der Schleifkohle im Ziindstromabnehmer

Zum Auswechseln der Schleifkohle im Stromabnehmer des Magnetziinders muf}
der Stromabnehmer 111 (Bild 1) nach Lésen der Schraube, mit der er am Gehiduse
befestigt ist, abgenommen werden. Die Schleifkohle 111 a samt Schraubenfeder
111 f (Bild 2) 14}t sich dann leicht aus dem Stromabnehmer herausziehen.

1M1k—

~

111f

111a
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Die Batterie

hat eine Nennspannung von 6 Volt. Ihr Fassungsvermdogen (,,Kapazitit”) be-
trigt 7 Amperestunden bei 10 stiindiger Entladezeit; sie kann also in frisch ge-
ladenem Zustand einen Strom von 0,7 Ampére 10 Stunden lang ununterbrochen

abgeben.

Im Deckel des Batteriekastens sind kurze Angaben iiber die Behandlung der
Batterie enthalten. Ausfiihrliche Anweisungen siehe nichste Seite.

¢
N
-
o
o
a

Bild 3. Batterie BGD 312  Bild 4. Batterietriger und Kabelverbinder

1/4 nat. Grofle 1/s nat. Grofle

Anschlieﬁen der Kabel

1.

Batterie BGD 312 (Bild 3).

Die Batterie hat keine besonderen Anschlufflklemmen; die gummiisolierten
Batteriekabel sind vielmehr unmittelbar an die Polképfe angeldtet und treten
durch seitliche Schlitze aus dem Kastendeckel aus. '

Das vom Minuspol (31) der Batterie ausgehende Kabel ist an die Masse-
sammelklemme M2 (siche Schaltbild Seite 19) anzuschlieflen.

Das Pluskabel (30) wird durch eine Muffe mit dem von Klemme 30 am
Lichtmagnetziinder ausgehenden Kabel verbunden. Gegen Masseschlufl wird
diese Muffe durch ecinen Gummischlauch geschiitzt. Beim Uber-
schiebendes Gummischlauchs achteman darauf, dafl die
Muffe vom Gummischlauch ginzlich iiberdeckt wird.

Batterie BGD 312 A (Bild 5).

Bei dieser Batterie werden die Kabel (Lackkabel) an den seitlich hervor-
stehenden Bleileisten durch Klemmschrauben angeschlossen. Die unter 1.
erwihnte Kabelmuffe fillt weg.

Das vom Minuspol (31) der Batteric ausgehende Kabel ist an die Masse-
sammelklemme M2 (siehe Schaltbild Seite 19) anzuschliefen. Die Plus-
klemme (30) wird mit Klemme 30 am Lichtmagnetziinder verbunden.

6




822116

Bild 5. Batterie BGD 312 A mit Batterietriger

Behandlungsvorschrift

A. Behandlung der voll geladenen Ballerie

3
2.

w

-

j=2]

Batterie rein und trocken halten.

Keine Gegenstinde auf die offene Batteric legen (wegen Kurzschlufigefahr).
Moglichst oft (mindestens alle 4 Wochen) nachsehen, ob die Sdure 8 mm
iiber Plattenoberkante steht.

Ist dies nicht der Fall, destilliertes Wasser nachfillen.

Chemisch  reine Akkumulatorensiure nur als Ersatz fiir ver-
schiittete und ausgelaufene Sdure nachfiillen. Dabei mufl die
Dichte der Nachfiillsiure annihernd so grofl sein wie die Sdure in der
betreffenden Zelle. Sduredichte vorher messen.

Verdunstete Fliissigkeit nur durch destilliertes Wasser er-
setzen.

Die Batterie ist voll geladen, wenn alle Zellen gleichmiflig lebhaft gasen
(die Batterie kocht), die Klemmenspannung jeder einzelnen Zelle auf 2,6
bis 2,7 Volt gestiegen ist und die Sduredichte 1,285 spez. Gewicht = 320 Bé
hat (in tropischem Klima 1,23 = 270 Bé¢).

Anmerkung: Die Zellenspannung wihrend der Ladung messen.
Die Siuredichte bei dem unter 3. angegebenen Siurestand messen.

Man kann den Ladezustand der Batterie an der Siuredichte erkennen,
vorausgesetzt, dafl die Batterie stets richtig behan-
delt wurde.

Der Zusammenhang zwischen Siuredichte und Ladezustand ist folgender:
1,285 spez. Gewicht (320 Bé): Batterie gut aufgcladcn] in tro- [1,23 (270 Bé)
1,25 spez. Gewicht (290 Bé): Batterie halb geladen | pischem:1,21 (250 B€)
1,21—1,23 spez. Gewicht (25°—27° Bé):Batterie entladcn] Blisus,s l 1,17 (21° Bé)
Nach dem Einfiillen von Wasser oder Sidure ist die Dichte erst zu messen,
nachdem die Flissigkeit in den Zellen gut durchgemischt ist; dies ge-
schieht am besten durch Nachladen (15 Stunde).



B. Behandlung der nicht geniigend geladenen und der entladenen Batterie

1. Batterie im Fahrzeug oder von besonderer Stromquelle mit hochstens 1 Amp.
- aufladen, bis sie eine halbe Stunde lang .kocht” und die Spannung jeder
Zelle 2,6 bis 2,7 Volt betrigt.

2. Ladestrom abschalten.

3. Batterie 1 Stunde lang ruhig stehen lassen.

4. Sduredichte messen. Das spez. Gewicht mufl 1,285 = 320 Bé (in tropi-
schem Klima 123 = 270 Bé) betragen. Siuredichte zu grof3: Fliissig-
keit in den Zellen mit destilliertem Wasser verdiinnen; Siuredichte zu
gering: Sdure hoherer Dichte nachfilllen; in beiden Fillen beachten,
dafl die Sidurefliissigkeit iiber den Platten nicht zu hoch steht (s. A 3).

C. Behandlung der kranken Batterie

1, Sulfatierte Batterien 40 Stunden mit 0,25 Amp. aufladen. Danach mit der
vollen Ladestromstirke (1 Amp.) zu Ende laden.

2. Andere Fehler, wie Kurzschlufl einer Zelle, geloste Polkopfverbindungen,
gesprungene Hartgummigefifle diirfen nur in einer Spezialreparaturwerk-
stitte beseitigt werden.

D. Behandlung bei Nichtgebrauch (Aufbewahrung)

Die Batterie wie unter A angegeben behandeln; mindestens alle 4 Wochen mit
1 Amp. aufladen, unter Umstinden von einer besonderen Stromquelle aus. Es
ist gut, die Batterie vorher mit 1 Amp. auf 1.8 Volt je Zelle zu entladen.

Der Scheinwerfer ist so gebaut, daf} Staub und Spritzwasser nicht auf
den Spiegel gelangen kénnen. Die Reinigung des Spiegels ist daher unnétig und zu
unterlassen, da jede Beriihrung der hochglanzpolierten Spiegeloberfliche schadet.

Der Scheinwerfer enthilt eine Zweifadenlampe fiir Fern- und Abblendlicht
und eine Hilfslampe fiir Standlicht, die unterhalb der Zweifadenlampe sitzt.

518 503

501 Bild 6. Scheinwerfer

# EAS 150x2

e ,,,,/IIIIIIIII%I/II//// g

. T = W I

Tl Sl - takha

et il ) o i £03 = Dedkelring

503a = Verschluflschraube
513 = Bowdenzugschalter
. \ i 513f = Horndrudknopf

"""" , ; 518 = Schalthekel

513 " 503a

Beim Einsetzen der Lampe in den Scheinwerfer kommt der Gliihfaden fiir das
Fernlicht ohne weiteres in den Brennpunkt des Spiegels.

Zum wahlweisen Einschalten des Fernlichts oder des Abblendlichts dient
ein in den Scheinwerfer eingebauter, durch Drahtzug (Bowdenzug) von der
Lenkstange aus bedienter Abblendumschalter.
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Am Gehduse des Scheinwerfers ist ein Schalthebel 518 angebracht. Er hat drei
Schaltstellungen und dient zum Ein- und Ausschalten der verschiedenen
Beleuchtungskorper (Scheinwerfer, Nummer- und Seitenlaterne). Die Ziin-
dung wird durch Hochziechen (oder vollstindiges Herausziechen) des Schalt-
hebels abgeschaltet, Der Schalthebel 1lifit sich in allen drei Schaltstellungen
abziehen; dadurch ist der Schalter vor miflbriauchlicher Benutzung geschiitzt.

Um bei Verlust des abgezogenen Schalthebels (aus Isoliermaterial) sofort
einen Ersatz zu haben, empfichlt es sich, einen eisernen Ersatzschliissel am

Schliisselbund bei sich zu tragen (auf besondere Bestellung lieferbar).
Die Scheinwerfer werden auch fiir Einbau eines Tachometers geliefert,

Sclxaltllel)elstellungen
Links Mitte Rechts
Stadtfahrt bei Nacht Tagfahrt Nachtfahrt
Hilfslampe, Nummer- Ziindung eingeschaltet, alle | Ziindung, Zweifadenlampe,*)
laterne, Seitenlaterne so- | iibrigen Verbraucher (aufler | Nummerlaterne und
wie Ziindung eingeschaltet Horn) ausgeschaltet Seitenlaterne eingeschaltet

Schalthebel hoch- oder ab-
gezogen:
Standlicht

Hilfslampe, Nummer-
laterne und Seitenlaterne
eingeschaltet; Magnet-

Schalthebel hoch- oder ab-
gezogen :

0-Stellung

Alle Verbraucher (aufler
Horn) ausgeschaltet, Mag-
netziinder kurzgeschlossen

zlinder kurzgeschlossen

Die Schalthebelstellungen verstehen sich in Fahrtrichtung gesehen.
*) Fahrtlicht, d. h. Fern- oder Abblendlicht, je nach Stellung des Bowdenzugschalters.
Das Horn ist in allen Stellungen des Schalthebels (auch bei hoch- oder abgezogenem Schalthebel) eingeschaltet.

Befestigen der Kabel

Das Anschlieflen der Kabel nehme man nach dem Schaltbild Seite 19 vor. Um
die Kabelklemmen zum Anschlieflen der Kabel zuginglich zu machen, muf} der
Scheinwerfer gedffnet werden. Man 16st die Verschlufischraube 503 a (Bild 6),
schwenkt den Deckelring 503 nach oben und hebt den Haltestift 503 ¢ (Bild 7)
aus dem Loch im Haltelappen 501 b heraus, Die Kabelenden werden auf etwa
7 mm von ihrer Umbhiillung befreit und durch die Kabeleinfiihrungstiillen 501 a
hindurchgesteckt. Die Lécher in den Kabeleinfiihrungstiillen sind durch Gummi-
hdutchen verschlossen. Vor dem Einfiihren des Kabels wird das Gummihéutchen
mit einem spitzen Gegenstand durchstoflen. Die verschiedenen Kabel werden nun
an die entsprechenden Klemmen angeschlossen, wie in dem Schaltbild angegeben.

Anmerkung Gummihdutchen der etwa nicht benutzten Kabeleinfiihrungs-
l6cher nicht durchstoflen, sonst dringt Wasser und Staub in den Scheinwerfer
ein. Bei einigen Ausfiihrungen der Scheinwerfer sind statt der Kabeltiillen
Kabelschutzschliuche vorgesehen, durch welche die Kabel in den Schein-
werfer eingefiihrt werden.

Die Kabel werden im Innern des Scheinwerfers durch die Klemmschellen 509 ¢
gefiihrt., Bei der Nummerlaterne JN 5, sofern sie auch als Handlaterne beniitzt
wird, wird ein zweiadriges Kabel verwendet; das schwarze Kabel kommt an
Klemme 58, das weifle Kabel (Masse) an Klemme 31.
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503

504
Bild 7. Scheinwerfer, gedffnet
501a = Kabeleinfiihrungstiillen 504 = Spiegel 509 c = Kabelschellen
501b = Haltelappen 505 = Fassungsteller 514 = Abblendumschalter
503 = Dedkelring 507 = Zweifadenlampe AS = Anschlufiplatte
503c = Halrestift 508 = Hilfslampe

Einstellen des Scheinwerfers

Das Motorrad ist einer hellen Fliche (Hauswand usw.) auf 10 m gegeniiber-
zustellen. Der Scheinwerfer muf so eingestellt werden, dafl bei belastetem Mo-
torrad die Mitte des vom Fernlicht ausgehenden Lichtbiindels horizontal ver-
lauft, d. h., dafl sie auf der hellen Fliche genau so hoch liegt wie die Schein-
werfermitte vom Boden entfernt ist (Motorrad dabei nicht auf den Stinder
stellen). Alsdann ist noch eine Nachpriifung mit Abblendlicht vorzunehmen.

10m

Bild 8. Einstellen des Scheinwerfers

Die deutlich ausgeprigte Grenze zwischen der unteren hellen und der oberen
dunklen Zone mufy in 10 m Entfernung mindestens 10 cm tiefer als die Schein-
werfermitte iiber dem Erdboden liegen (Bild 8). Ist das nicht der Fall, so
ist die Einstellung zu dndern, damit eine Blendung unter allen Umstinden ver-
mieden wird.

Auswechseln der Gliilllampen

Zum Auswechseln einer durchgebrannten Glithlampe mufl der Scheinwerfer ge-
offnet werden, wie unter ,Befestigen der Kabel” angegeben.
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Fassungsteller 505 (Bild 7) vom Spiegel abnehmen. Beschidigte Lampe zuerst
nach hinten driicken, dann nach links drehen und herausnehmen.

Neue Zweifadenlampe so einsetzen, daf} die Bezeichnung ,,oben top” auf dem
Sockel nach oben zeigt und die beiden Sockellappen durch die entsprechenden
Schlitze geschoben werden koénnen. Lampe nach rechts bis zum Anschlag
drehen und nach vorne ziehen. Neue Hilfslampe so einsetzen, daf} die Stifte
im Sockel durch die vorgesehenen Schlitze geschoben werden konnen, nach
rechts drehen und nach vorne zichen, dafl die Stifte in die beiden Vertiefungen
zu liegen kommen,

Die einzusetzenden Lampen miissen véllig frei von Ol oder Fett sein, da sonst
der Spiegel im Laufe der Zeit durch die sich bildenden Dampfe getriibt wird.
Neue Lampen am besten mit Seidenpapier einsetzen; beschmutzte Lampen
mit Spiritus — nicht Benzin — reinigen,

514b 514a

Nachstellen

“HIIJI‘IHU_\!,\‘.‘\:\'.\ des Bowdenzugs
\\' \\ e Der Bowdenzug muf} so ecinge-
\ stellt sein, dafl der Anschlag-

' ‘ lappen 514 e des Kontakthebels
’ 514a etwa 0,5 mm vom An-
schlagstift 514 f absteht (Bild
9). Ist dies nicht der Fall, so
mufl die Nachs:ellmutter 514 ¢
nach Lockern der Sicherungs-
mutter 514 d so lange verdreht
werden, bis der Kontakthebel
richtig steht.

Bild 9. Abblendumschalter

5142 = Kontakthebel 514 ¢ = Nachstellmutter 514e = Anschlaglappen
514b = Kontaktkndpfe 514d = Sicherungsmutter 514 f = Anschlagsuft
Wartung

Verchromte Teile von Zeit zu Zeit mit Vaseline oder Nihmaschinenol hauch-
diinn einfetten; wenn nafl geworden, vorher mit sauberem Lappen trocken
reiben. Starken Schmutz mit Wasser abspiilen. Keine Putzmittel verwenden.

Die Nummer- und Sdlluf)laterne dient zur Belcuchtung des hin-
teren Kennzeichens und gleichzeitig als Schlufilicht. Das Gehduse hat dem-
entsprechend zwei Lichtaustrittsoffnungen mit einer klaren Scheibe zur Beleuch-
tung des Kennzeichens und einer roten Scheibe als Schlufilicht.

a) Nummerlaterne JN 5 (Bild 10). Diese Laterne hat zylindrische Form.
Sie kann auch als Handlaterne verwendet werden, indem ihre Befestigungs-
mutter 551 ¢ gelost und die Laterne aus dem Schlitz des Trigers herausgenom-
men wird, In diesem Fall mufl ein zweiadriges Kabel (Bestellzeichen
NKA 30/2x0,75) verwendet werden, das auf seinem Wege vom Scheinwerfer
bis zur Nummerlaterne durch Kabelhalter (Bild 15) und an den Stellen, wo es
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